10.

REGULAMIN KONKURSU WIEDZY O SPORCIE

Organizator konkursu: Zespét Szkét Techniczno- Informatycznych im. Jana Nowaka
Jezioranskiego

Miejsce konkursu:

Termin konkursu: Konkurs przeprowadzony zostanie dnia 18.11.2020 o godzinie 16:00 w
aplikacji Teams. Pytania testowe beda w aplikacji Forms.

Cele konkursu:
a. popularyzacja sportu wsréd miodziezy,
b. poszerzenie wiedzy z zakresu sportu i przepiséw gier sportowych,
c. motywowanie mtodziezy do rozwijania zainteresowan i uzdolnien sportowych.

Adresaci (uczestnicy) konkursu: w konkursie mogg bra¢ udziat tylko uczniowie ZST-I. Liczba
uczestnikow jest nieograniczona. Aby wzig¢ udziat w konkursie uczestnik powinien zgtosic sie
do nauczyciela wychowania fizycznego p. U. Szczepaniak w terminie do dnia 17 kwietnia
2020r.

Komisja konkursowa: konkurs , Wiedzy o sporcie” przeprowadzg nauczyciele wychowania
fizycznego w sktadzie: p. Urszula Szczepaniak, p. Barttomiej Szczepaniak, p. Andrzej
Chrzastek. Do zadan komisji konkursowej nalezy w szczegdlnosci: - przygotowanie pytan
konkursowych, -czuwanie nad prawidtowym przebiegiem konkursu, - sprawdzenie
poprawnosci i czasu odpowiedzi, - wytonienie laureatéw.

Przebieg konkursu: konkurs przeprowadzony zostanie w formie zamknietego testu pisemnego,
na ktory sktadad sie bedzie 50 pytan z jedng prawidtowg odpowiedzig do wyboru. Za kazdg
poprawng odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 punkt. Czas trwania konkursu to 30 minut.
Wytonionych zostanie 3-ech najlepszych uczniow. W przypadku jednakowej liczby punktéw o
zwyciestwie decydowac bedzie krdtszy czas wykonania testu.

Nagrody: dla wszystkich uczestnikdw to czgstkowa ocena bardzo dobra z wychowania
fizycznego. Osoby, ktére najlepiej rozwigzg test otrzymajg ocene czgstkowg celujaca, dyplomy
oraz nagrody. Zwyciezca otrzyma Puchar.

Zakres tematyczny konkursu: ogoéln
sportowe, zasady i przepi

uiedza o sp (dyscypliny i konkurencje
Tagye ve).
Postanowienia korico jej uczestnika na warunki
konkursu okreslone ninié egu/ainiEem. V 2 pnzebiegu konkursu

beda rozstrzygane przé W,



